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2 ve 4 oyuncu icin—6 yas ila yetiskinler
Oynama stiresi: yaklasik 30 dakika

Bilsenler:
1 adet baslama karti, 70 oynama karti, 4 adet kart standi

Amag

Kartinizin rengini oyundaki bir ya da daha fazla kart ile eslestirin.
En yUksek puan noktalarina sahip kart karsisinda oynayarak en
fazla puan toplamaya calisin.

Her bir oynama kartinda Oila4 e
kadar puan noktalari vardir.

/ Oynama kartlar her bir kenar
boyunca farkli renk bilesenlerine
sahiptir.

Kurulum
Oynama alanin ylizeyinin merkezine baslangi¢ kartini yerlestirin.
Oynama kartlarini yiizleri ters gelecek sekilde koyup karistiriniz.
Kartlar oyuncularin uzanabilecegi yakinlikta ters cevirerek bir
kag kiime yapiniz.

Her oyuncu dort tane kart ceker ve oyuna baslamak icin onlari
yuzleri yukari gelecek sekilde kart standina koyar. En kiigiik
oyuncu bir karti baglangi¢ kartinin Gstiine koyarak oyuna baslanir
ve oyun saat yoniinde devam eder. Oyun icinde kartlarinizin
yuzlerini diger oyuncularin gérmeyecegi sekilde saklamalisiniz.

Oyunu Oynama

Bir kart oynamak icin sizin kartinizin kenarindaki renkile oyun -
daki en az bir kartin kenarindaki rengin eslesmesi gerekir.
Paylasiimis kenar boyunca her iki renginde eslesmis olmasi
lazim. ilk oyuncu baslangi¢ karti karsisinda oynamal.

Ornek 1

Bu kabul géren bir hareket - her
iki renkte kartlarla uyusuyor.




Ornek 2

Bu hareket yanhs — Kenarlar birbiri
ile uyusmuyor.

Ornek 3

Eger bir kartin baska bir kartin
kosesine degme durumu
varsa, kosedeki renklerin
eslesmesi gerekir.

Bir kart oynandiktan sonra, hamleyi puanlayin ve 4 kartiniz
korumak icin yeni bir kart ¢ekin. Eger kart oynayamiyorsaniz
siraniz gegsin ve yeni bir kart cekmeyin.

Masa Kenari Kurali: ~ Oyun devam ederken kartlar oyun
sahasinin kenarina tasmis olabilitr. Oyun sahasinin disina ¢ikan
kartlari oyuncular oynayamadiklarindan oyuncularin kartlari
oynamasi icin farkli yerler bulmalari gerekir.

Puanlama

Dizios diger domino oyunlari gibi hangi kartin oynanmasi ile
degil de, kartlari yan yana koyarak puan kazanilan farkl bir
domino oyunudur.

Ornek 4

Bu 6rnekte, kartinizi soldaki kartin
yanina koydugunuzda (eslesen
yesil/yesil) 3 puan, sagdaki kartin
yanina koydugunuzda (yesil/mavi
ye dondurilmus) 2 puandir giinku
puanlama sistemi oynadigin karta
degil karsindaki karta goredir.

Ornek 5

Coklu Kart Puanlama:  Bu
hareket 5 puandir. 2 puan
yukaridaki kart icin 3 puanda
soldaki kart icindir. Koselerin
birlesmesine puan verilmez.
Her iki kenardaki renklerin
komsu kart ile eslesmesi
onemlidir.




Her tur sonunda oyuncular puanlarini kaydetmelidir. Puan -
lama noktasi bulunmayan bir karta oynadiginizda sifir puan
alacaginizi unutmayin.

Oyun Bitis Sekli
Buttin kartlar ¢ekildikten sonra da yedek kart cekmeden oynamaya
devam edin. Oyuncularin higbirisi herhangi bir hamle yapamadigi
zaman oyun biter. Eger oyuncularda kart olup ta herhangi bir yere
konulmamissa kartlarin degerlerine gére puanlarindan diistin. En
¢ok puan toplayan oyunu kazanir.

Tek Kisilik Eglence
Kendinizin deneyecegi bazi zorluklar sunlardir:

« MUmkiin olan en yiiksek puani elde etmek icin tek kisilik oy
nama.

+ Tek renkten olusan buytk bir girdap yapma

+ 8x8 dizesinde 64 tane karti yere koyun. Butiin bolgenin
eslesmesi zorunludur. C6ziimlenmesi birkag giintinizi
alabilecegi icin kartlarinizi masada birakabilirsiniz.

« Baska dize formilleri deneyebilirsiniz, 7x10 ya da 4x14 gibi.



